GAMEMASTER

1. Scouting Patrol

Kezdjiik azzal a bevetésiinket, hogy a kijelolt helyre vezetjik
az egységeinket, ahol kapcsolatba Iépiink a vezetésuinkkel.
Révidesen megkapjuk az elsé célpontunkat, ami nem mas,
mint a hangar. A robbanasokat a banditak érjarata is hallja,
ezért végezzink veliik is. Innen utunk az északi szigetre
vezessen, hogy elfoglaljuk azt. A kévetkezd szigeten deritsiik
fol az ellenséges erdket (ha kell, javitsuk ki robotjainkat) és
likvidaljuk 6ket, majd a talalkozasi helyre vonuljunk.
Parancsok:

1.Megadott helyre megérkezni.

2.Hangart elpusztitani /H/.

3.Banditak 6rjaratat elpusztitani.

4 Elfoglalni az északi szigetet.

5.Elvezetni az egységeket a talalkozasi helyre /T/.

2. Base Gemini

Vonuljunk észak felé, és a tavat megkeriilve, a kis szigeteken
keresztiil mérjlink csapast a féhadiszallasra /FHS/. Ez
természetesen csak akkor kivitelezhetd, ha Jump Jetekkel
rendelkez6 gépeket valasztunk a kiildetéshez. Hogy teljesiteni
tudjuk a masodik részkiildetést, el kell foglalnunk a délebbre
fekv® radarallomast /E/, mert csak igy tudjuk megtalalni
maradéktalanul az 6sszes ellenséges egységet.

Parancsok:

1.Elfoglalni az utanpoétlas raktarat.

2.Végezni az 6sszes banditaval, és a déli Gemini bazist is
elfoglalni.

3. Mobile HQ
Induljunk északi felé, és az ellenérzé pontot tamadjuk meg a dombrél Ugy, hogy az agyukat ne
pusztitsuk el, hanem az iranyité egységiiket foglaljuk el. Az
izemanyagtartalyokat messzirdl 16jiik, mert rettenté nagyot
robbannak - ezért célszerl ezzel a cselekedetiinkkel addig
varni, mig az ellenséges csapatok a koéziikbe érnek. Az agyuk
mellett varjuk be a konvojt és foglaljuk el a mozgé parancsnoki
egységet. Innen ENy-ra folytassuk utunkat, ahol szintén a
hegyrél tdmadva (lehetéleg a I6szerraktarakra célozva)
foglaljuk el a fegyvergyarat is. Rendezkedjiink be ugy, hogy
egy megtorl6 csapasra szamithatunk valahol az elébb emlitett
hely kézelében. Ha ezt tuléljuk, akkor sikeresen befejeztiik ezt
a missziot.

Parancsok:

1.Felrobbantani az Gizemanyagtartalyokat.

2.Végezni mindenkivel, aki az ellenérzépontot védi.

36 GAMEMASTER www.gamemasterhu




MechCommander 2

3.Elfoglalni a mozgé parancsnoki kézpontot.
4.A fegyvergyarat megszerezni.
5.Visszaverni a banditdk tdmadasait.

4. Bandit Convoy

Megkaptuk a banditdk konvojanak utolsé ismert tartézkodasi
helyét, és a parancsot, hogy kutassuk fel 6ket s végezziink
velik. Miutan ezt megtettiik, az Gjabb parancs arra utasit
benniinket, hogy a folydn atkelve foglaljuk el a fegyverraktart.
Lehetdleg ne a hidon keljiink at, mert azt erésen védik, hanem
a folydnak a sekély szakaszan. Igy a bazist oldalrdl tudjuk
megtamadni. A sikeres tamadas utan még I6jiuk szét a
volgyben elhelyezked6 I6szerraktarakat is, hogy a mellettiik
1évé Meckek ne arthassanak nekiink, amig a megadott helyre
vonulunk.

Parancsok:

1.A konvoj utols6 ismert tartézkodasi helyére vonulni.
2.Elpusztitani a konvojt.

3.Elfoglalni a fegyverraktart.

4 Kimenekitési pontra menni.

5. Liao rapid

Az éjszaka sotétjében lopdzzunk a falak kdzelébe, és
robbantsuk fel az érias tartalyokat -lehetéleg akkor, amikor a
legtdbben vannak mellette. Ezek utan a bazis masik végében
foglaljuk el a fegyver lerakatot. Ha ezek megvannak, akkor egy
oriasit kerllve kelet felé, ismét a folyd sekélyebb részén
keljlink at, ne pedig a hidon. Kutassuk fel az utanpotlast
szallitd kamionokat és zsakmanyoljunk beldle. Innen menjiink et
délnek, hogy a kévetkezé teleplilésen elfoglalhassuk a
szervizcsarnokot, az azt kdvetén pedig a bortont. Ezek utan
mar csak a kijelolt helyre kell menniink, hogy kimenekitsenek
benniinket errél a bevetésrél.

Parancsok:

1.Megsemmisiteni az lizemanyag-tartalyokat.

2.Elfoglalni a fegyverraktart.

3.Megszerezni a szervizcsarnokot.

4.Iranyitasunk ala vonni a bortont.

5.Kimenekitési pontra menni.

a.Az utanpétlast szallité kamionokat elfoglalni.

6. Base Aries

Amikor 6sszevalogatjuk a bevetendé robotokat, legalabb egy
Jsprintert” is valasszunk k6zéjik - mondom ezt azért, mert a
foldet érés utan léhalalaban foglaljuk el az északon Iévé
rakétairanyit6 bazist, majd ha marad még idénk, akkor a
radarkdzpontot is (ami a félszigeten van). Sajnos elég gyorsan
lerohannak minket, ezért ne felejtsiik el, hogy a f6 feladatunk
megvédeni a féhadiszallasunkat. Legjobban ugy tudunk
ellendlini a heves tdmadasoknak, ha a bazis falai mell6l
tamadunk. Osszességében négy tamadast kell atvészelniink.
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Parancsok:

1.Megvédeni a kdzponti éplletlinket.
2.Visszaverni a tAmadasokat.

a. Elfoglalni a radarallomast.

b. Megszerezni a rakétairanyit6 bazist.

7. Garrison

Arrél a helyrél ahova ledobtak minket, vonuljunk kelet felé, és
(a félszigeten at) térjink be a bazisra. Ott szalljuk meg a
kézponti éplletet, majd 16juk ki a tartalyt a kerités mellett. A
keletkezett résen keresztil hagyjuk el a helyet, s
kapaszkodjunk fel a hegyre. Eszakon, a dombok kézott
haladjuk a vegyimivek felé ugy, hogy senkinek és semminek
ne kegyelmezziink.

Parancsok:

1.Elfoglalni Liao féhadiszallasat.

2.Lerombolni a vegyimivet.

3.Kimenekitési pontra menni.

a. Az dsszes ellenfelet likvidalni.

8. Calymore

A szigeten 1évé raktarépiilet elfoglalasa utan (Jump Jet!), az
6bol mellett Iévé hegygerincen vonuljunk az ellenérzé pontig.
(A volgyben tul kdnny( célpontok vagyunk.) Egy hirtelen
tdmadassal foglaljuk el a rakétakat iranyité egységet és a
raktart. Innen menjlink le a kisebbik 6bélhéz, hogy Claymore
az oriasi Mechjével csatlakozhasson a csapatunkhoz. Ekkor
Ujabb utasitasokat kapunk, miszerint el kell pusztitanunk a
masodrangu repllégép-iranyitd tornyot is. Az utasitadsoknak
megfeleléen el6szdér az egyes célpontot, majd pedig a
harmasat semmisitsiik meg.

Parancsok:

1.Elpusztitani az 6sszes légiforgalmi tornyot.

2.Megkeresni Claymore Atlas Mechjét.

3.Lerombolni a BETA replilési iranyit6 tornyot is.

4 Kimenekitési pontra vonulni.

9. Headquarters

Elsé dolgunk az legyen, hogy megprébalunk felkapaszkodni a
hegygerincre, mert a volgyben kiszolgaltatottak vagyunk.
Igyekezziink észak-kelet felé haladni, hogy az lizemanyag-
finomitot és a tartalyait megsemmisithessiik. Onnan ujabb jobb
oldali kerulével érkeziink meg a banditak kdzponti éplletéhez,
amit meg kell semmisiteniink.

Figyeljink arra, hogy az ellenallok vezérét is el kell
pusztitanunk a parancs szerint. Ezek utan mar csak egy
fegyverraktart kell elfoglalnunk északon, hogy sikeresen
befejezhessiik ezt a kiildetést.

Parancsok:

1.Megszalini a fegyverraktart.

2.Felrobbantani a finomitét és a tartalyokat.
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3.A banditak kézponti éplletét megsemmisiteni.
4.Megdlni az ellenalldk vezérét, aki a bazis mellett allomasozik.

10. Gulag

A t6 mellett haladjunk észak felé, és a munkatabort korildleld
hegy nyugati oldalara kapaszkodjunk fel, hogy kénnyebben
raléhessiink az ellenségeinkre. Ha végeztiink minden
ellenséges egységgel, foglaljuk el a raktarakat és Steiner
féhadiszallasat. Tetteinknek hamar hire megy, és
megtorlasképpen egy egységet killdenek elleniink. Ekkor
vonuljunk at a hegyvonulat masik szarnyara, majd a volgy feldl
érkezé alakulatokat semmisitsiik meg. Amerrél 6k jottek, arra
haladjunk mi is tovabb, hogy a tengerparton Iévé Steiner
féhadiszallasat elfoglalhassuk.

Parancsok:

1.Harcképtelenné tenni a gulag 6rzéit.

a. Elfoglalni Steiner kézponti épiletét.

2.Megsemmisiteni az ellenség utanpétlasat.

11. Hijack

Hadd javasoljam, hogy a bevetendé csapatunkba valasszunk
egy Raven vagy Mensen tipusi Mechet. Mivel ezek a gépek
nagyteljesitmény( ,radarvakitéval” vannak felszerelve, aminek
kdszoénhetéen lathatatlanok tudunk maradni a térképeken az
ellenség szamara. Rogton az elején az legyen az elsé
dolgunk, hogy megkaparintjuk a szigeten lévé raktart. Aztan a
vizparton végigvonulva oldalrél térjink be Davion bazisara, és
raboljuk ki a raktarakat. Innen menjiink a géptemetéhéz és
Lelesszlink Ujja” néhany szétbontasra itélt robotot, s ha mar ott
vagyunk, akkor a fegyver lerakatot is vonjuk iranyitasunk ala.
Esetleges szervizelések utan keljink at a folyén, hogy
elfoglalhassuk Steiner fegyvergyarat. Ezek utdn mar csak a
délen lévé bazist kell bevenniink, és utana mar vonulhatunk is
a megadott talalkozasi pontra.

Parancsok:

1.Elfoglalni Davion fegyverraktarat.

2.Lefoglalni Steiner fegyverkészletét.

3.Megszalini Steiner bazisat.

4 .Menekitési pont.

a. Az utanpotlas raktarait kifosztani Davion bazisan.

b. Ellopni Davion Mechjeit az Ujrahasznosithato teleprél.

12. Killdeer

Ennek a kildetésnek is csak olyan robotokkal vagjunk neki,
amik ugroképesek. A térképen a szaggatott vonal jelzi a konvoj
utvonalat. Miel6tt elérnék a déli ellenérzési pontot, el6zziik
meg 6ket és raboljuk el a készleteiket a raktarbdl. Ezek utan
ugraljunk at az 6bdl szigetein, hogy lerohanhassuk a tulparton
fekvé bazist (DNy). Ha ezekkel is megvagyunk és kijavitottuk
az esetleges sériléseket, akkor vonultassuk fel az
egységeinket az északi falhoz. Természetesen itt is az a cél,
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hogy a rakétairanyité egységet elfoglaljuk, mert azok is segitségiinkre lesznek, amikor
megérkeznek a konvojok. Nincs mas dolgunk, mint varni, és idében hivni a szervizkamiont - hiszen
véres Utkdzetekre szamithatunk. Miutan megdltink mindenkit, menjiink a hegyekben 1évé
kimenekitési pontra.

Parancsok:

1-4. Elpusztitani az A, B, C, D konvoijt.

5.Kimenekités.

13. Eclipsed

Elérkeztiink ahhoz a palyahoz, ahol mar nem elég jol
kivalasztani a robotokat, hanem at is kell 6ket alakitani.
Igyekezziink gyors mozgasu egységeket bevetni, amiket ugy
felpancéloztunk, ahogy csak tudtunk. Sajnos ezt legtébbszor
csak a fegyverzet hatranyara tehetjiik meg. De ez most
annyira nem is baj, mert ebben a kildetésben nem fogunk
16v6ldozni a tébbi Mechre. Mondom mindezt azért, mert ha
végig rohanunk az egész palyan, és csak annyira allunk meg,
mig elpusztitunk egy célobjektumot, még akkor is csak jelentés
veszteségekkel tudjuk tulvészelni ezt a bevetést. Osszegezve
az elmondottakat: szaladjunk, és csak arra I6jlink, amire
nagyon muszaj.

Parancsok:

1.Lerombolni mindkét HPG atjatszo tornyot.

2-3-4. Elfoglalni a fegyvergyarakat.

5.Feldulni Davion leszallopalyajat.

14. Orbital

Els6 parancsot teljesitve menjunk a tanacskozé teremhez a
tovabbi utasitasokeért. A kildetésiink f6 célja az lesz, hogy 3
régzitett és egy mozgd orbitalis agyut harcképtelenné tegyiink. @ @

A javasolt haladasi utvonal: 1a b2c43 6
Parancsok: 1]
1.Megszalini a tanacskozétermet. /'“ .
2- 3- 4. Megsemmisiteni az orbitélis agyukat. "
5. Elpusztitani a mozgdé orbitalis agyut.

6.Kimenekitéslink helye.

a. Elfoglalni a radarkézpontot. (igy kénnyebben megtalalhaté a
mozgd agyu.)

b. Felrobbantani az izemanyagtartalyokat.

c. Birtokba venni az atjatszéallomast.

d. Minden ellenséggel végezni.

15. Legion

Ahogy megérkeziink a bevetés helyszinére, azt vesszik észre,
hogy téliink keletre a szovetségeseink heves tlizharcba
bonyolédtak az ellenségeinkkel. Siessiink hat a segitségukre.
A csata helyétél nem messze van egy tanacskozéterem, amit
el kell foglalnunk. Ha ez megvan, menjiink keletre és
romboljuk szét a gyarakat, majd a mellettiik 1évé raktarakat
raboljuk ki. Onnan forduljunk északra, és semmisitsiik meg a
1égi6 tankjait. Nem messze a tankoktdl egy ipari komplexum
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terdl el, ami szintén a célpontjaink kdzott szerepel. Ha ez is megvan, mar csak a nyugatra 1évé
aramfejlesztét kell megsemmisiteniink, és utana a kivonulasi helyre sietniink.

Parancsok:

1.Harcképtelenné tenni a 1égi6 tankjait.

2.Harom ipari egységet lerombolni.

3.Menekitési pont.

a. Uzemképtelenné tenni az atjatszé torony generéatorat.

b. Két gyarat megsemmisiteni.

c. Liao tanacstermét elfoglalni.

16. Base Hermes

Vegyliik az iranyt északnak, és foglaljuk el a radar kdzponti
iranyité allomasat. Tovabb folytatvan az utunkat, rakétavetéket
és egy raktart talalunk. Mindegyiket foglaljuk el!
Kapaszkodjunk fel a hegyre, és onnan tdmadva torjink be a
bazisra s mind a rakétavezérl6 egységeket, mind a kaput
mikodtetd szerkezeteket vonjuk iranyitasunk ala. Davion
kdzponti épiletét is foglaljuk el, és varjuk meg, mig az
ellenséges csapatok a bazishoz érnek. A hegyrdl mérjiink
megsemmisité csapast rajuk, azutan pedig menjink a
kivonulasi helyre.

Parancsok:

1.Elfoglalni a radarbazist.

2.Minden fontosabb védelmi erét likvidalni.
3.Megsemmisiteni az utanpotlast.

4.Megszallni Davion féhadiszallasat.

5.Kimenekitési pont.

a. A védelmi agyukat iranyité egységeket elfoglalni.

b. A kapukat miikodtetd rendszereket az iranyitasunk ala
vonni.

17. Honor Guards

Parancsba kapjuk, hogy kisérjik Jason Cho-t a talalkozé
pontjaig. Egy vided bejatszas tudatja vellink, hogy épségben
megérkezett és ezért megkapjuk az Ujabb eligazitasokat. El
kell foglalnunk Steiner laktanyajat, majd a szévetségeseinkkel
kell egyesilniink az északi szigeten. Ezek utan kdzos erével
pusztitsuk el a tébb hulldmban érkezé ellenséges csapatokat.
Parancsok:

1.Kisérjuk Jasont az altala kijelolt talalkozasi pontra.
2.Iktassuk ki az 0sszes ellenséges er6t.

a. Torjunk be Steiner bazisara.

18. Bannikburg

Tul késoén érkeziink a varosba. Az eredeti parancsunk az lett
volna, hogy 6vjuk meg a telepiilést az ellenség tamadasaitdl,
de mar mindent elfoglaltak ami valaha a mi iranyitasunk alatt
volt. Most mar nem tudunk mast tenni, minthogy
visszafoglaljuk a terileteinket. Kezdjik a sort Davion
bazisaval, majd a varos aramfejlesztdje kbvetkezzen és a folyd
tulso oldalan a radarallomas legyen az utolso.
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Parancsok:

1.Megévni Bannikburgot az esetleges tamadasoktol.
2.Elpusztitani Laio és Steiner 6sszes egységét.

a, Visszafoglalni Davion f6hadiszallasat.

b. Visszafoglalni a varos elektromos aram generatorat.
c. Visszafoglalni a radarallomast.

19. Mt. Cho

Javasolt haladasi utirany: (a folyokon a sekélyebb gazidkat
hasznalva)d ¢ g f e 2.

Parancsok:

1.1/3-at elpusztitani az ellenséges eréknek.
2.Kimenekitési pont.

a. b. Mindenkit megdlni.

c. Elfoglalni Liao f6hadiszallasat.

d. Mindharom generatort megsemmisiteni Liao bazisan.
e. Mindkét ipari komplexumot tGizemképtelenné tenni.

f. Ot nehézbombazét felrobbantani.

g. Elfoglalni a fegyvergyarat.

20. Dropship

Vagjunk neki az ismeretlennek észak felé, hogy felkutassuk és
elpusztitsuk a mozgé orbitalis agyukat. Az elsé likvidalasa utan
menjlink Davion leszallé egységéhez. Itt szamitsunk némi
meglepetésre, mert a vizbdl ellenséges gépek tlinnek el6é egy
szempillantas alatt. Innen a bortdn felé tartsunk, majd a tébbi
agyut is semmisitsiik meg. Ezek utan térjiink vissza az elsé
csapda helyszinére, mert onnan fognak kimenekiteni
benniinket.

Parancsok:

1.Davion leszallé egységét elfoglalni.

2.Kimenekiteni a repliléegység személyzetét a bortonbél.
3.Elpusztitani az orbitalis agyut.

4 Elpusztitani a mozgd orbitalis agyut.

5.Elpusztitani a mozgd orbitalis agyut.

6.Kimenekitési pont.

a. Mindenkit megdlini.

21. Scorpio

Ez az els6 olyan palya a MC2-ben, amit idére kell teljesiteni.
Az egész kildetésre mindossze 18 perc all rendelkezésiinkre,
ezért az altalam javasolt atirdny a kénnyebben teljesitheték
kozé tartozik. Aki jobban szeretné kockaztatni az emberei
életét, és versenyt rohanni az idével, az megprébalkozhat az
Osszes parancs végrehajtasaval is. f b a 1.

Parancsok:

1.Kimenekitési pont.

a. b. Municiéraktarakat felrobbantani.

c. d. Generatorokat lizemképtelenné tenni.

e. Elfoglalni a fegyvergyarat.

f. Lerombolni az ipari épuletet.
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22. Baxter’s Gamblit

Rosszul sikeriilt a foldet érésilink, mert egy bazis falai mégé
dobnak le minket. Hogy minél kisebb veszteségekkel torjlink ki
onnan, a déli falat romboljuk szét, és azon keresztil Iépjlnk le.
Forduljunk északra, a kis teleplilésen foglaljuk el a raktarakat
és javitsuk ki robotjainkat. Ezek utan keriljunk kelet felé, hogy
a folyd sekeély részén kelhessiink at. A tuloldalon elit Mech-
vadaszokkal talalkozunk, ugyhogy rendesen késziiljink fol az
Utkdzetre. Ha végeztiink veliik nincs mas dolgunk, mint
lerombolni a Laio palotat, s a megadott helyre vonulni.
Parancsok:

1.Végezziink Liao magasan képzett 6rségével.

2.Romboljuk le a Liao palotajat.

3.Kimenekitési pont.

23. Startport
Az utolsé el6tti palyan mar nem tudok igazan bélcs tanacsot adni, vagy elfogadjatok az altalam
javasolt utvonalat, vagy mentek a belatasotok szerint. b a
(kerulével a folyon at) d 1 c (ahol tébb hulldmban érkezé
tdmadasra kell berendezkedni)

Parancsok:

1. Elpusztitani Steiner 6sszes egységét a kikotévarosban.
a. Elfoglalni a radarallomast.

b. Megsemmisiteni Steiner 6rjaratait.

c. Felrobbantani a landolé egységet.

d. Megszerezni a mozgé kdzponti-irdnyité kamiont.

24. Operation Goliath

Kelet fel6l a szovetségeseink megtamadjak az ellenséges
bazist. Nekiink annyira kell igyekezniink mindéssze, hogy a
konvoj végét legalabb elérjiik, ami a déli bejaraton keresztil
kozeliti meg az er6dot. Ezek utan kell6 tavolsagra a falaktdl ott
hatoljunk be, ahol mar a szévetségeseink is megtették azt. A
parancsnoki épllet megsemmisitése utan o6ljik meg Renardot
is, majd vonuljunk a megadott helyre.

Parancsok:

1.Elpusztitani Steiner kdzponti parancsnoki éplletét.
2.Megdlni Renardot.

3.Kimenekitési hely.

Jelmagyarazat:

D: szerel6csarnok

R: raktar vagy rakomanyt szallité kamion
H: hangar

FHS: féhadiszallas

T: kimenekitési hely

Laclow
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